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Date de création :

Edition : 2.1.4

@ compétences
Acrobaties

Artisanat Alchimie
Artisanat Art
Artisanat Cuisine
Artisanat Forge
Artisanat Orfévrerie
Artisanat Tannerie
Artisanat Structure
Bluff

Connaissances Empire et Familles
Connaissances Etranger
Connaissances Histoire et Divin
Connaissances Magie et Mystéres
Connaissances Nature
Corps a corps

Course

Décryptage

Défense

Discrétion

Dressage

Eloquence

Entendre

FEquitation

Escalade

Fouille

Intimidation

Larcin

Magie

Mécanisme

Médecine

Natation

Navigation

Négoce

Pistage

Psychologie
Renseignements

Saut

Survivalisme

Tir

Voir

Valeur

Dés a
lancer




O Traits

® Talents

% Pouvoirs

Motivation profonde

> Points de Destinée

Acquis: Disponibles :
Utilisés en destin :

A J N Dépensés en amélioration :
(+19 ou +2M par 5 acquis) (Acquis = Disponibles + Utilisés en destin + Dépensés en amélioration)




