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@ compétences  vier . G
Acrobaties AGI(__+)
Artisanat INT(__+)
Artisanat INT(__+)
Artisanat INT(__+)
Bluff CHA(__+)
Connaissances Empire et Familles INT(__+)
Connaissances ftmnger INT(__+)
Connaissances Histoire et Divin INT(__+)
10+ CONx 4 ®5Yx 10 Connaissances Magie et Mystéres INT(__+)
Connaissances Nature INT(__+)
Corps d corps AGI(__+)
& b Caractéristiqltes Course VIV(__+)
1 Décryptage INT(__+)
| FOR* __(__+) eSY” _(_+) aGI Défense VIV(_+)

Discréti aGI(__+)
coN® __(_+) VoL  __(_+) VIV - s

CHA . (_+) INT _(_+) FEloquence CHA(__+)
Entendre PER(__+)

”’ s fquitation aG1(__+)
fqu’p@m@nt Escalade FOR(__+)
Armes * U Spécial LD PER(__+)
Intimidation FOR(__+)
Larcin AGI(__+)
Magie PSY(__+)
Mécanisme AGI(__+)
Meédecine INT(__+)
Natation FOR(__+)
Navigation INT(__+)
Bouclier | | Bonus Défense  Spécial Negoce CHA(__+)
i D Pistage PER(__+)
- Psychologie INT(__+)
Consommables Renseignements CHA(__+)
Saut FOR(__+)

Survivalisme PER(__+)

Tir PER(__+)

Voir PER(__+)

Profession Age
Origine Taille
Cheveux Poids

Armure Type Spécial
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Motivation profonde

> Points de Destinée

Acquis: Disponibles :
Utilisés en destin :

A J N Dépensés en amélioration :
(+199 ou +2N par 5 acquis)




