
 

Compétences Valeur Modif.  Eureka 

Acrobaties ____ ____ AGI  

Artisanat ________________ ____ ____ INT  

Artisanat ________________ ____ ____ INT  

Artisanat ________________ ____ ____ INT  

Bluff ____ ____ CHA  

Connaissances Empire et Familles ____ ____ INT  

Connaissances Étranger ____ ____ INT  

Connaissances Histoire et Divin ____ ____ INT  

Connaissances Magie et Mystères ____ ____ INT  

Connaissances Nature ____ ____ INT  

Corps à corps 2 ____ AGI  

Course ____ ____ VIV  

Décryptage ____ ____ INT  

Discrétion ____ ____ AGI  

Défense ____ ____ VIV  

Dressage ____ ____ CHA  

Éloquence ____ ____ CHA  

Entendre ____ ____ PER  

Équitation ____ ____ AGI  

Escalade 1 ____ FOR  

Fouille ____ ____ PER  

Intimidation ____ ____ FOR  

Larcin ____ ____ AGI  

Magie ____ -2D PSY  

Mécanisme ____ ____ AGI  

Médecine ____ ____ INT  

Natation ____ ____ FOR  

Navigation ____ ____ INT  

Négoce ____ ____ CHA  

Pistage ____ ____ PER  

Psychologie ____ ____ INT  

Renseignements ____ ____ CHA  

Saut 1 ____ FOR  

Survivalisme ____ ____ PER  

Tir ____ ____ PER  

Voir ____ ____ PER  

_______________________ ____ ____ ____  

 

Caractéristiques 
 

FOR ✸ 4 ( 3+) PSY 🗲 1 ( 6+) AGI 3 ( 4+) 

CON 🎔 4 ( 3+) VOL 1 ( 6+) VIV  1 ( 6+) 

CHA 1 ( 6+) INT 1 ( 6+) PER 2 ( 5+) 
 

      2 ⛊ 

Nom Rick Garagal 

Profession Garde du corps Age 25 ans 
Origine Heinburud (Lorden de Glainrud) Taille 1m82 
Cheveux Mèches blondes Poids 100kg 

 

      5 

 

Équipement 
Armes ✸ ⛉ Type Spécial 
Claymore FOR+9 - Épée Arme à deux mains 

_____________ _____ __ __________ _________________________________________ 

_____________ _____ __ __________ _________________________________________ 
 

Armure ⛊ Type Spécial 
Brigandine 1 Légère - 
 

Bouclier ⛊ Type Spécial 
_____________ ____ __________ _________________________________________ 

 

Consommables 
____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________

____________________________________________________________________________________ 

 Joueur : ___________________________ Date de création : _______________________________ 

🎔


10 + CON x 4 
__  / 31 🗲 


PSY x 10 

__  / 10 



  

« Rugissante » 

◇Traits 
_________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________ 

❖Pouvoirs 
____________________________________ - __ 🗲 - _________________ 

_________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________ 
  

____________________________________ - __ 🗲 - _________________ 

_________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________ 

Besace 
Claymore « Rugissante » 

Brigandine  

Vêtements d’aventurier 

Sac à dos 

Tente 

Couverture chaude 

Briquet à amadou 

Lanterne sourde 

Corde (30m) 
_________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________ 

  

Kaars : 50 

◆Talents 
Coriace. Vous avez +1⛊ (déjà compté). 

Frappe de brute. Lorsque vous combattez avec une arme à deux mains, vous infligez +2✸ (déjà compté). 

Robustesse. Vous avez (CON+1) (déjà compté). 

_________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________

_________________________________________________________________________ 

Historique 
Mon nom est Rick Garagal. Je viens de la capitale, où j’ai vécu dans les bas-quartiers. Si je m’en suis 

sorti, c’est à la force de mes poings, puis grâce à la lame de mon épée. Et surtout car les Dieux Jumeaux 

veillent sur moi. Dans la vie, ceux qui ne sont pas assez fort pour survire vont rejoindre les Dieux 

prématurément… ou bien se payent les services de gardes du corps. C’est ce que je suis devenu, et 

effectivement ça rapporte bien d’être suffisamment fort pour protéger d’autres personnes en plus de moi. 

 

La chasse au Lional d’il y a quelques années m’a permis de faire bombance plusieurs mois aussi. C’est à 

cette occasion que j’ai rencontré Dame de Titanos, le vieux Basile et la jeune Missaya. Eux aussi ils 

étaient balèzes, comme moi mais à leur façon. 

 

Ça fait maintenant deux mois que j’escorte un marchand jusqu’à Mélionès, le genre de type pleurnichard 

et horripilant… Heureusement ma mission est terminée, et il me tarde de rentrer à la capitale. Un vieux 

qui avait l’air sage m’a dit que les fêtes religieuses allaient bientôt commencer dans la ville sainte de 

Mystros, et c’est sur ma route. C’est une bonne occasion de rendre grâce aux Dieux Jumeaux, qui m’ont 

toujours protégé 

✪Points de Destinée 
 

Acquis :       1 
 

🎔 : ____    🗲 : ____ 
(+1🎔 ou +2🗲 par 5 ✪ acquis) 

 

 

Utilisés en destin :              __________ 

Dépensés en amélioration : __________ 
 

 


